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JUNK DEALERS: De nuevo, gracias por estar
aqui. Debo decir que, investigando, me (o pasé
bastante bien navegando por su sitio, dealer-
sofgod.club. ;Quién lo diseii6? ;Fue un esfuer-
2o colaborativo? ;Hubo alguien encargado de
ello?

LIL’ MEATUS: Creo. Si, ha sido un esfuerzo muy
colaborativo. Ponemos juntas todas nuestras
ideas, y luego lo hacemos. Quiero decir, todo,
ya sabes, tiene un montén de informacion so-
bre nosotros, asi que todos colaboramos en
eso. Fue un esfuerzo muy colectivo.

JD: Aprendi muchas cosas leyéndolo. Era mu-
cho texto, pero (o lei todo.

LM: A huevo, gracias.

[ELIMINADO A PETICION DE LOS ENTREVISTA-
DOS, SALTA A LA SIGUIENTE PAGINA. GRACIAS
POR LA COMPRENSION ]

OD - MYSERIOUS VISIONS OF SMOKE - EALERS OF GOD - REACH FOR PIPE - DEALERS OF GOD - WE KILLED JOHN MCAFFEE - DEALERS OF GOD - RIP WOLFMJ

A
N
WELLCOME

EAST SIDE CREW DEALERS, WE ARE THE DEALERS OF GOD

WE BAVE SHOOTERS ALL THE WAY FROM THE DANDENONG RANGES YOU DO NOT WANT IO MESS FFITH US

w e W
i e

MOTF—7—: BB a3y
|
PRI

&h
;
RT3 P

Vigit Tosw Malbostns
M e Gadong £ Pitip ke oot

NEWALBUM "DEALER'S CHOICE" OUT NOW



JD: También me alegré leer que John City fue
sacado de prision con fondos de Dealer's
Choice. ;Cusl es la historia detris de eso?

JOHN CITY: [(HABLA SUECO]

LM: Creo que puedo traducirlo. Asi que lo que
pasd con Jonn City fue hace un tiempo, durante

Visions Of Fuel, hubo un poco de— no estoy
muy seguro de cudnto puedo decir sobre esto,
asi que cualquier otra personda en el grupo, por
favor, deténganme si me estoy pasando.

Es un caso en curso, asi que es Un p0co— no
hay mucho que pueda decir, pero bisicamente
fue un incidente que ocurrié con la distribucion
de Visions of Fuel. Se alegb en la corte que
Jonn City estaba distribuyendo material ilegal
[de] Europa a América y luego de vuelta a
Australia a través de ciertos sitios web.

Y todo esto es supuesto, pero estuvo en-
carcelado unos meses. Esto fue justo antes de
[Dealer's Choice), asi que muchas de las con-
tribuciones de Jonn City en nuestro @ltimo &l-
bum fueron a larga distancia. No pudimos con-
seguirlo, pero pudimos sacarlo justo a tiempo
pard uUn par de conciertos aqui en Australia.

Estamos contentos de tenerlo de vuelta. El estd
de vuelta en Suecia anora, pero, estibamos
contentos de, ya sabes, tenerlo aqui por Un
tiempo y contentos de que esté libre de— tl sa-
bes, porque, nadie quieree estar en la cdrcel
estadounidense, especialmente en Florida,
;sabes’ Es bastante duro.

JD: Se han referido constantemente a este
proyecto como ambient crunk y hemos escu-
chado material anterior que algunos de
ustedes hicieron, como Thick Dad, y ya habia
algunos rasgos de ese sonido. Cuando em-
pezdaron, jtenian ya en mente coémo querian
sonar o fue algo que se fue construyendo én el
camino?



CW. En cierto modo creo que evolucionamos
cada cancion a medida que iba surgiendo,
pero siempre fue una especie de vision— Und
vision de combustible, se podria decir- para el
primer &lbum, en el que no sabiamos cHmo
queriamos sondr, pero sabiamos cOmo
queriamos que fuerd.

Si esta cancion fuera un objeto, seria este
crunk ambiental. Es brillantemente suave, pero
a la vez extremadamente encondado en otros
sentidos. Sabiamos que tendria que ser
diferente a todo lo que habiamos escuchado
antes. Y mlsica de fiesta.

El sonido se construyd en gran medida en torno
a la forma en que grabamos nuestra mlsica y
ensaydamos pard nuestros conciertos, que es,
ya sabes, en sesiones largas, a veces de vari-
os dias, donde simplemente {legamos a un lu-
gar absolutamente desquiciado y ver qué pasa
y eso también definitivamente da forma al
sonido, ya sabes: el espacio mental y la men-
talidad que va a la creacion de esta misica.

LM: Hubo un pequeiio cambio entre Visions of
Fuel y Dealer's Choice, ya sabes, todo el mate-
rial de VOF eran jams de forma libre, gra-
badas principatmente en directo. Luego Deal-
er's Choice fue sobre todo pasarnos beats.

La mayoria de las veces tenemos largas se-
siones de improvisdcion en lds que hacemos
freestyle, nos ponemos a tope, completamente
metidos en sustancias distintas y lo ponemos
todo sobre la mesa y luego lo recortamos.
Grabamos horas y horas de material y luego
lo recortamos.

JD: ;Dirian que son un grupo intimo?

FG: Estamos todos muUy Unidos. Somos amigos
fuera del proyecto de Dealers y hemos colabo-
rado en otros proyectos. Yo diria que es muy
intimo y eso también es un componente o ele-
mento integral de la mdsica: nuestro sentido
del humor compdrtido y nuestras experiencias
en com(n.

JD: Este es un fragmento de su descripcién de

JD: ;Cémo se construye un tema de Dealers of Bandcamp sobre Dealer's Choice. Lo lef y me

God? ;5e pasan una idea entre todos y le
anaden cosas, o como suele ser?

FG: Cada vez es diferente. Por ejemplo, una
cancion como Back Through the East de Deal-
er's Choice empezd con un bucle y algunas
cuerdas y pianos que yo habia invertido. Y,
creo que tal vez le puse algo de bateria, y se
la envié a Cheesewater, Meatus y Jonn City y
ellos la convirtieron en algo mucno més alls de
lo que yo nubiera imaginado. Y para mi, era
s6lo una especie de buen sonido hip-hop, Una
especie de sonido DOG, pero se convirtib en
algo més. Me encanta.

hizo querer escuchar el #bum, que dice:




"ESTO NO ES RAP DE IRONIA, ESTO NO ES RAP JD: En Rateyourmusic, y probablemente ya (o

DE MEMES, ESTO ES AMISTAD, ESTO ES
PSICODELIA DE BURN CITY, ESTO ES NUESTRA
HISTORIA, ESTO ES NUESTRA RISA, ESTO ES
NUESTRO DOLOR, ESTO ES NUESTRA COMEDIA,
ESTO ES NUESTRO DUELO, ESTO ES LOS PINCH-
ES DEALERS OF GOD”

Creo que no se trata de un sentimiento aleato-
rio colocado ahi. Creo que hay algo en el #lbum
que lo transmite muy bien y, sin embargo,
seria muy f#cil ponerfo en el cajon del rap
meme y el rap irénico. ;Qué dirian que lo dis-
tingue del ambient crunk y de (o que ustedes
hacen?

LM: Wey, me alegro mucho de que digas eso
porque, esa es la cuestion, ;no? E!l proyecto no
es una broma. Mucha gente piensa que lo esta-
mos fingiendo y que todo esto es como Unda es-
pecie de gran chiste.

De hecho, hace un tiempo nablaba con
FUELGOD de esto: la gente, cuando descubre
algo nuevo, que no se parece a nada que hayda
escuchado antes, su primer instinto es pensar
que les estin haciendo Una bromda, como si les
estuvieran naciendo una broma a sus expen-
sas, cuando lo que estin escuchando es algo
tan radical y tan nuevo. Y creo que es Und re-
accion muy natural.

Incluimos mucha comedia en nuestra mdsica,
pero esa comedia es como— nuestra misica es
purd, sin pretensiones. Ponemos todo nuestro
corazon en los discos y, ya seda divertido, triste
0 hermoso, todo es completamente honesto. No
importa (o que hagamos, siempre es sincero.
Nunca intentamos ocultar nuestros sentimien-
tos, y eso es dificil de digerir para algunos.

hayan leido, una de sus colaboradoras,
swanbird, escribi6 esto en su reseiia de su Glti-
mo #bum:

“.oualquier afirmacion de que los Dealers
estén simplemente realizando uUna fachada
irénica de ser consumidores de drogas reales
no estaban alli, de pie en una rotonda en los
suburbios de Melbourne, momentos antes de la
medidnoche del dia de Ano Nuevo con el car-
nal, Lil Meatus, poniendo en cola el pre-pedido
de este #lbum en Bandcamp para su lanza-
miento en suU propio smdrtphone y sosteniéndo-
{o delante de su cara para que pudiera darle a
‘oublicar’ mientras el aino cambiaba, porque
estaba sobre demasiada ketamina para averi-
guar cémo acceder a esa funcionalidad en su
propio dispositivo."

Ni siquiera voy a preguntar si eso sucedio.
Creo que es bastante especifico. Que bueno,
podrian entrar en detalles sobre eso porque
suena como Unda historia realmente buena.

FG: No hay mucho que decir. Un saludo a
swanbird.

LM: Swanny-B. Swanny-B la G. Si, no, ella me
ayudaba mucho. Ella es probablemente ta @ni-
ca razdn por la que ese ilbum en realidad se
publico justo en ano nuevo, porque me estaba
costando trabajo. Perdi toda funcion motora en
mi mano izquierda. Fue duro.

JD: Con respecto a eso. Tenemos un juego
{tamado "Les preguntamos a los Dealers sobre
drogas y nos dan su opinion especializada so-
bre ellas". Ese es el nombre del juego y
creemos que se explica por si mismo.



Tenemos una lista de sustancias ilicitas y
pueden contarnos lo que piensdas de ellas o sus
experiencias. Empecemos con Un clfsico con-
tempordneo. El fentanilo.

FG: John City, ;quieres hablarles de eso?

JC: Si. [HABLA SUECO]

FG: Ani lo tienen. Voy a terminar esto y dicien-
do que no creo que lo haya hecho nunca volun-
tariamente. Creo que puedo naberlo hecho ac-
cidentalmente, pero esa mierda es terrible.

JD: Si, orobablemente. Asi que ahora, vamos
con ketamina. ;Qué les parece’ ;Cudles son
sus pensamientos sobre la ketamina?

LM: Uf, nada que decir sobre {a ketamina. Creo
que la ketamina influyd mucho en el altimo l-
bum. Quiero decir, toda esa mdsica es disocia-
tiva por su cuenta, pero la ketamina definiti-
vamente compdrte un lugar muy especial en
eso, ya sabes, s6lo... esa energia y esos senti-
mientos. No sé. Ocupa un tipo muy interesante
de— lo siento. Jonn City, creo, se va a ir, asi
que voy a dejar que Jonn City se despida, y
{uego...

JD: Oh, qué nend, pero esperamos que estés
bien con todo ese asunto.

JC: Gracias por la entrevista y #freejonncity
JD: Por supuesto. Si.

JC: Paz. Reales. Reales. {Chau!

[JOHN CiTY ABANDONA LA LLAMADA ]

JD: Muy bien. Asi que ahora vamos con...crack.
Vamos directamente al crack.

CW: Nunca vayas directamente al crack.
JD: Gierto, si.
LM: Sin comentarios.

FG: Tal vez sblo un poco de informacion in-
teresante. Australia esti tan lejos de donde
ustedes estin en América del Sur y es por eso
que es tan dificil conseguir las cantidades de
cocaina que se necesitan pdrd hdcer crack.
Asi que muchas veces cuando los australianos
usan la palabra crack, se refieren a, como,
metanfetamind. Eso es sb6lo un poco de infor-
macion.

JD: Vale. Pero entonces, ;qué pueden decirnos
de la metanfetamina’

FG: Mucho. Mucho. Si. Diez de diez. Si. Ya sa-
bes, la cosa es que caminamos por {a linea, td
sabes, caminamos por el valle de la sombra
de la muerte y, pues, nos ponemos en gran
riesgo cuando estamos haciendo nuestra msi-
ca, ya sabes, ponemos nuestras mentes en
gran riesgo. Pero por esa razon, ya sabes, la
Gnica meta que tocamos es la alienigena. Y no
diré mucho ms que eso.

LM: Tenemos mucha actividad alienigena aqui
abajo.

JD: Si, quiero decir, aqui en México, tenemos
un monton de, como, pequenas criaturas, los
tamamos cihaneques. No son misticos. Son rea-
les. Son mi familia. S6lo se esconden detris de
mi refri. ;Qué opinan del jarabe para la tos”



CW: Lo amamos. No puedo hablar por todos, JD: De acuerdo. Bueno, para cerrar este juego.
pero Lil’ Meatus y yo hemos hecho ¢lbumes en- Por @ltimo, pero definitivamente no menos im-
teros con jarabe para la tos. No siempre es portante—
una experiencia positiva, pero es completa y
totalmente Gnica. Nunca tendris esa mala ex- [SIMON ANDERSSON SE UNE A LA LLAMADA.]
periencia con ningunda otra combinacion. Te
sientes realmente como Un extraterrestre y la LM:Este es Simon.
misica suena como— credaris algo y no
tendris ni idea de qué piezas de rompecabe- JD:Hola, Simon! Si, estabamos a punto de cer-
zas has juntado. Asi que vuelves a las can- rar este juego con el Ultimo, pero definitiva-
ciones y todo es como si las estuvieras escu- mente no menos importante. ;Qué opinan de la
chando por primerda vez, dsi que es bastante marinuana?’
cool.
LM: Simon, jquieres, quieres responder a esa’
LM: S6lo quiero decir que el jarabe para la tos
que estamos nablando es robitussin. Hemos [SIMON ANDERSSON ABANDONA LA LLAMADA.]
tormado ricodeina también, ya sabes, pero con
robi— te da la picazén con ella muy fuerte. Te JD: Yo tampoco tendria las palabras.
pica todo el cuerpo. Es bastante intenso, pero
es algo con lo que tienes que Vvivir. FG: Voy a responder a esta pregunta. Creo que
los Gltimos dos anos, definitivamente, jugd un
JD: Esta es una pregunta un poco diferente. papel importante en (a credacién de la mdsica,
Recuerdo que una vez publicaron en sus histo- no tanto para Meatus, pero definitivamente
rias de Instagram que estaban vendiendo Una para Cheesewater y pdrd mi y es sin duda una
copia de su #lbum Dealer's Choice sobre el que gran parte del proceso credativo e igual solo
solian consumir~ no recuerdo si anfetamina o uUnda gran pdrte de nuestras vidas, parda bien o

cocding. pdara mal, supongo. Supongo que podria ser
peor. Podria estar en metanfetamina al-
LM: Eso era anfetamina, si. ienigena. Nunca puedes volver de eso.

JD: ;Qué opinas de la anfetamina’ Porque LM:On, esa esla cosa, dejé esa mierda porque

parece que fue uUn temd importante en la siempre estoy en esd ondd veloz y, por ejem-

credacion de ese dlbum, ;verdad? ;0 lo fue?’ plo, mezclar eso con mota puede joderte mal.
Pero todavia lo hago de vez en cuando, ya sa-

LM: Si, lo fue. Dealer's Choice, creo que fue, bes, pero definitivamente para FUELGOD y

nuestro &lbum mds “anfetamina”. Visions of Cheesewater, ese es el combustible que

Fuel era realmente como Un &lbum mds depri- sostiene muchas de esas sesiones.

mente y luego siento que Dealer's Choice es un

poco mds "movido”. Si, es interesante. Definiti- [SIMON ANDERSSON SE UNE DE NUEVO.]

vamente alimentd el Gltimo dlbum.



JD: Bueno, hemos estado hablando mucho so-
bre extraterrestres y queria preguntarles so-
bre una de las dos piezas de merch que han
lanzado. Se trata de la camiseta de DOG, que

SA: [Ininteligible] (Lo he intentado de verdad,
lo siento, JASON 12 INCHEZ).

JD: Creo que se puede decir con seguridad que

creo que refleja la identidad visual de este formar parte de la disquera Dismiss Yourself

proyecto por s misma. ;Hay alguna inspir-
acién detrés del estilo visual? ;Es como Una
situacion de Discord y Photoshop? ;Tienen algo
en mente cuando hdacen esds portadads y esds
ilustraciones?

LM: Un saludo a Carter [@carterds en Insta-
gram?] por el disefio de la camiseta. Le envia-
mos uUn montdn de imdgenes diferentes que de-
scriben lo que somos, luego las puso todas en
ese diseno y quedo) genial. Estoy muy contento
con eso.

Si, no lo sé. El estilo visual es un poco esotéri-
co. Nos gustaba mucho eso. Como un surrealis-
mo onirico, mezclado con la cultura de Mel-
bourne y Burn City. Nuestro trabajo artistico
trata sobre las calles. Quiero decir, muchos de
nosotros, no voy a dar nombres, pero hacemos
graffiti. Eso es definitivamente una influencia
en eso. Tenemos ese estilo crudo y provocador
en nuestras cosdas.

Muchas de ellas son visiones que tenemos en
determinados estados mentales, ya sabes, du-
rante Un viaje, y luego intentamos plasmarlas
en papel cuando encontramos toddas esdas
imégenes en las profundidades de Internet.
;lienes algo que decir al respecto, JASON 12
INCHEZ

[SIMON MUESTRA LA GAMISETA DE DOG A LA
CAMARA ]

JD: Estoy celoso.

ayudo al #bum a conseguir parte de st mere-
cida atencién ;Como fue eso? Y, jcrees que
cualquier otro sello habria funcionado para
ustedes, aparte de éste?

FG: Probablemente haya algin sello oscuro
que publique mdsica noise que pondria nuestra
mierda, pero creo que Sticky de Dismiss Your-
self simplemente creyd en el sonido de la msi-
ca, la estética y todo el resto de teatralidad
que ponemos en nuestra misica y no es-
peribamos mucho de ello. A todos nos encanta
Dismiss Yourself y es una locura que nhaydn
querido apoyarnos y creo que el proyecto ha
encontrado su pblico. Y si, definitivamente es-
peramos que seda unda reldacion que poddamos
continuar en el futuro.

LM: Saludos a Sticky.
JD: Un saludo a " Sticky Dismiss Yourself', si.

JD: También estin haciendo shows en vivo.
;06mo ha sido la experiencia hasta ahora?
/Hubo alguna dificultad a la hora de adaptar
{as canciones para tocarlas en vivo?

FG: On, si. Fue todo un reto para nosotros. Lo
que pasa con nuestra forma de hacer mdsica
es que no pensibamos que fuera a ser inter-
pretada nunca, pero Meatus y Cheesewater
empezdron da repasar la discografia, a
desmontaria y a encontrar todos los momentos
que pensibamos que podian traducirse muy
bien en un show. No estibamos seguros de
como iba a ser la instrumentacion pero surgio
de forma natural.



OO

Pensamos en algo que mantuviera {a atencion
del piblico pero que también nos diera sufi-
ciente libertad para hacer o que quisiéramos.

En cada concierto, la interaccion con el plblico
ha superado todas nuestras expectativas y
han enlogquecido con esto. Hemos nhecno todo lo
posible para asegurarnos de que eso ocurra
también por nuestro mérito. Llevamos tantos
instrumentos como poddmos.

que mucho de ese viento del disco no es un
sample.

JD: Para terminar esta entrevista. ;Hacia
ddonde se dirigen los Dealers después de esto?
;Cudles son los planes ahora?

LM: Oh, tenemos muchas cosas secretas en el
horizonte de las que no podemos decir mucho.
Definitivamente somos calidad sobre can-
tidad—somos Un grupo de calidad y cantidad.
Si. No estamos lanzando como— jcudl fue la
brecha entre los dos @ltimos &lbumes? ;como
dos anos”’ Asi que, ya sabes, estamos tratando
de conseguir mds colaboraciones, tener &l-
bumes mds largos; grandes ¢lbumes. Estamos
pensando en involucrar orquestas en el proxi-
mo &lbum. Tenemos algunos colaboradores
aln m&s grandes, gente que la mayoria
conoce, no voy a ddar nombres ahorda mismo,
pero tenemos una gran alineacion de colabo-
radores.

CW: Quiero decir, si, algunos dasociados.
Digémoslo a la ligera. El hermano del inventor
de la misica ambiental. Su nombre comienza

JD: ;Cuil es el instrumento mis extraiio que con Roger y termina con, ya sabes, Eno.

les gustaria utilizar?

FG: Creo que ya utilizamos algunos instrumen-
tos bastante raros. Tenemos uUn otamatone,
que es como Un juguete sonoro japonés,
supongo. Se toca como Un instrumento de cuer-
da o algo asi, es como un deslizador de tono
que se puede controlar. Creo que también
hemos utilizado el /iulusi, que es como un in-
strumento de viento de maderda chino, en al-
gunas de las canciones de Visions of Fuel.
Puede que me equivoque, pero si, tratamos de
incorporar mucho de eso. Muchos sintetiza-
dores. También flauta. Yo toco la flauta, asi

JD: Ah, §i, jc6mo fue colaborar con Brian Eno?

LM: Esa es la cuestion, probablemente no po-
damos volver a contdar con alguien de la talla
de Brian Eno, porque fue algo asi como una
cosa {nica en la que literalmente o convenci-
mos pdrd que nos enviara algundas
grabaciones, a través de un amigo de Un ami-
go, asi que no fue realmente fue una colabora-
cion propiamente dicha, como si estuviéramos,
ya sabes, en la habitacion con él, per se, para
toda la grabacion.



Pero nos encantaria volver a trabajar con él.
Trabajar con su material en bruto fue in-
creible, realmente mejord mucho el &lbum. Y
tener su nombre asociado fue obviamente una
de las razones por las que el lbum tuvo tanto
éxito, asi que nos encantdria volver a trabajar
con él.

Pero si, la razon por la que lo conocimos fue a
través de Roger. Asi que vamos a trabajar con
Roger en el proximo &lbum. Va a ser enorme.
Tenemos como dos proyectos diferentes en
camino. Tenemos Und cdancibn de cudrenta
minutos de durdacion en el proximo &lbum y de
esa no podemos decir muUcho pero va a ser co-
mo nada que hayas escuchado. Va a redefinir
la mlsica. Podemos asegurdarte que no sonarsd
como nada que haya existido antes. Es total-
mente nuevo.

JD: Sinceramente, estoy muy emocionado. Lo
escucnaré el primer dia. ;Podemos esperar
que salga en Ano Nuevo?

LM: Veremos que tan duro trabajamos.

JD: Esté bien. Por favor, tomense todo el tiempo
que necesiten.

CW:. Si. Siempre estamos en esta rutina. Pasa-
mos anos en cada cancion. Creo que eso es lo
que la gente no se da cuenta también es la
cantidad de absolutos niveles microscopicos
de— es como a veces tenemos que— tuvimos
como tres o cudtro ocasiones donde renicimos
algo porque no estd bien. Lo desmontamos,
volvemos @ montarlo... esa mierda va a tomar
mucho tiempo.




